SKAITMENINIO DIZAINO TECHNOLOGIJOS

HO04B051 UZsienio kalba — 8 kr.
(0T, 90P, 30K, 94S)

Dalyko tikslas yra padéti studentams taikyti teorines Zinias jgytas per angly kalbos paskaitas. Studentai skaito, klauso, raso, kalba ir
analizuoja medziaga angly kalba. Jie iSmoksta raSyti oficialius ir neoficialius laiSkus savo partneriams ir klientams. Studentai
pagerina savo raSymo jgidzius ir ugdo kritinj mastyma. Pratimai, skaitymo ir straipsniy analizé, pokalbiai ir pristatymai padeda
i8mokti zodzius ir iSreiksti savo mintis. Kurso dalykas taip pat susideda i§ gramatikos pratimy, kurie analizuoja gramatinius aspektus.
Kurso dalyko pabaigoje studentai gebés laisvai kalbéti ir rasyti angly kalba. IS praktinés dalies kurso dalyko tikslas yra padéti
studentams suprasti medziaga ir paskatinti juos kiirybingai taikyti sprendziant realias verslo angly kalbos uzduotis.

Literatiira:
e Johnson, C. (2010). Intelligent Business. Coursebook. Prie-Intermediate. London: Pearson Education Limited.
e Johnson, C. (2011). Intelligent Business. Coursebook. Intermediate. London: Pearson Education Limited.
e Barral, I., Barral N. (2010). Intelligent Business Skills Book. Prie-Intermediate. London: Pearson Education Limited.
e Trappe, T., Tullis, G. (2011). Intelligent Business. Skills Book. Intermediate. London: Pearson Education Limited.
Dalyko apraso sudarytoja asist. Irina Tiuliuliukova

S06B052 Bendravimo psichologija — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)

Sis kursas suteikia studentams bendravimo psichologijos Ziniy, reikalingy efektyviam komunikavimo procesui profesingje aplinkoje,
bendraujant tiesiogiai ir internetingje erdvéje su specialistais ir kitais asmenimis. Studentai mokosi sklandziai ir jtaigiai reiksti savo
mintis, efektyviai siysti praneSimus zodziu ir rastu, jsisavina aktyvaus klausymosi technikas. Jie mokosi taikyti bendravimo
psichologijos Zinias praktikoje, iSreiSkiant poreikius ir jausmus, teikiant konstruktyvy griZztamajj rysj, iSsiaiSkinant klienty poreikius,
tolerantiskai bendraujant, dirbant komandose, motyvuojant komandos narius geriau dirbti, pristatant save, sprendZiant profesinés
veiklos uzdavinius ir konfliktus.

Literatiira:
® [ckavitiené, R. (2015). Bendravimo psichologija Siuolaikiskai. Vadovélis. Kaunas: Technologija
®  Gardiner, W. (2008). The Psychology of Communication. Ed. Santa, T.

® Salome, J. (2013). Bendravimo menas. Kaip klausytis, kad i$girstum. Kasdienio bendravimo psichologija. Vilnius: Alma
littera

® Collin, C., Bensin, N., Ginsburg, J., Grand, V., Lazyan, M., Weeks, M. (2017). Psichologija. Vilnius: Alma littera

® The Handbook of the Psychology of Communication Technology. Editors(s): Sundar, S. Sh. (2015). John Wiley & Sons,
Inc.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. Vyté Kontautiené

B09V106 Darbuotojy sauga ir sveikata — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)

Darbuotojy saugos ir sveikatos dalyko kurse nagrinéjamos visos prevencinés priemonés skirtos darbuotojy darbingumui, sveikatai ir
gyvybei darbe i$saugoti, sprendziant jy taikyma verslo institucijy praktinése veiklose. Studentai detaliai supazindinami darbuotojy
saugos ir sveikatos teisés akty sistema, su darbuotojy saugos ir sveikatos vidinés kontrolés organizavimu jmonéje, darbuotojy saugos
ir sveikatos tarnyby struktiira bei funkcijomis, instrukcijy rengimo reikalavimais. Atskleidziami vadovy, specialisty ir darbuotojy
mokymo, atestavimo ir instruktavimo ypatumai. Ypa¢ didelis démesys skiriamas saugios ir nekenksmingos darbo aplinkos
uztikrinimo reikalavimams: analizuojami reikalavimai darbovie¢iy jrengimui, darbo priemonéms ir darbams, darbo viety ap$vietimui,
darbo aplinkos mikroklimatui, apsaugai nuo triuk§mo, vibracijos, spinduliuotés ir Siluminio poveikio. Nagrinéjami gaisrinés saugos
reikalavimai. Placdiai analizuojamas kenksmingy darbo aplinkos veiksniy normavimas, darbo aplinkos rizikos jvertinimas ir jos
prevencijos priemonés bei darbuotojy apriipinimas asmeninémis apsaugos priemonémis priklausomai nuo profesinés rizikos.
Studentai supazindinami su profesiniy ligy priezastimis ir prevencija, mokomi tirti nelaimingus atsitikimus, pildyti dokumentus.
Analizuojami aplinkosaugos aspektai ir jy poveikis aplinkai.

Literattira:
e  Darbuotojy saugg ir sveikatg reglamentuojantys teisés aktai. http://www.vdi.lt/norminia/dsa.htm
Cyras, P. ir kt. (2005). Gyventojy apsauga ekstremaliose situacijose. Technika.
Ramonas, Z., Cikotkiené, D. (2009). Ergonomika. Zmoniy saugos pagrindai. Liucijus.
Butkus, R. (2011). Profesinés saugos valdymas: Mokomoji knyga. ASU leidykla.
Stankiuviene, A. (2015). Teisiniai darbuotojy saugos ir sveikatos pagrindai.
Dalyko apraso sudarytojas doc. dr. Algirdas Giedraitis

S04E069 Verslo imoniy ekonomika — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)

Kurso metu studentai susipazins su verslu kaip sistema, bus iSmokyti jvertinti rinkos aplinka ir galimybes, steigti jmong, jgis
gebejimy jvertinti jmonés ekonoming veikla. Studentai bus supazindinami su jmonés iStekliy formavimu ir jy valdymu, investicijy
ekonominiu jvertinimu. Atkreipiamas studenty démesys | dirbanciyjy poreikio nustatyma bei apmokéjimo formas, jmonés
produkcijos savikainos kalkuliacijos sudaryma. Studentai supaZindinami su jvairiais rodikliais, padedandiais jvertinti jmonés veiklos
efektyvuma. Verslo jmoniy ekonomikos dalyko studijos padeda studentui analizuoti jmonés veiklos pagrindinius rezultatus,


https://www.google.bg/search?sa=X&q=the+psychology+of+communication+w.+gardiner&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LRT9c3NErKM7JMNilW4tLP1TcwLUsrScrVkslOttJPys_P1i8vyiwpSc2LL88vyrZKLC3JyC8CAA1S8hM6AAAA&ved=2ahUKEwjhrcWVrfLbAhXmFZoKHTU8AegQmxMoATAOegQICRAf
https://www.google.bg/search?sa=X&q=the+psychology+of+communication+trisha+santa&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LRT9c3NErKM7JMNilWAvMMjSuLkvLijbSUM8qt9JPzc3JSk0sy8_P0y4syS0pS8-LL84uyi61SUzJL8osAcd1uS0MAAAA&ved=2ahUKEwjhrcWVrfLbAhXmFZoKHTU8AegQmxMoATAPegQICRAj
https://www.knygos.lt/lt/knygos/autorius/jacques-salome/
https://www.knygos.lt/lt/knygos/leidejas/alma-littera/
https://www.knygos.lt/lt/knygos/leidejas/alma-littera/
http://www.vdi.lt/norminia/dsa.htm
http://www.naujosknygos.lt/knygos/autorius/ausra-stankiuviene.html
http://www.naujosknygos.lt/knyga/35744/teisiniai-darbuotoju-saugos-ir-sveikatos-pagrindai.html

naudojantis prieinama finansine informacija. Studentai paruoSiami informacijos, susijusios su verslo steigimu ir valdymu,
savaranki$kai paieskai, teisés akty analizei ir vertinimui.

Literattira:
e  Aukscianas, V., Ginevicius, R. (2012). Imonés gamybos istekliy ekonomika. Vilnius: Technika.
Gasparénieng, L. Kartagova, J. (2015). Finansiniy investicijy ir investiciniy projekty vertinimas. Vilnius: MRU.
Koncevicien¢, N. (2012). Verslo ekonomika. Marijampolé: Piko valanda.
Lukasevicius, K., Martinkus, B., Piktys, R. (2016). Verslo ekonomika. Kaunas: Technologija.
Dransfield, R. (2014). Business economics. UK: Florence Production Ltd.
Dalyko apraso sudarytoja doc. Kristina Puleikiené

P01B053 ISmanieji matematiniai sprendimai — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Dalyko kurse nagrin¢jama matricy, determinanty teorija, tiesiniy lyg¢iy sistemos ir jy sprendimo metodai. Sudaromi ir analizuojami
tiesiniai vadybos ir ekonomikos uzdaviniy modeliai. Déstomi diferencialinio skai¢iavimo metodai, iSvestiniy taikymai tiriant
funkcijas bei jvairius socialinius reiSkinius bei procesus, taip pat déstomi integralinio skai¢iavimo metodai, supazindinama Su
apibréztiniais integralais, jy skai¢iavimu ir taikymu ekonomikoje ir versle. Studentai supaZindinami su Siuolaikinémis
informacinémis technologijomis, kurios naudojamos spresti jvairius taikomuosius uzdavinius bei modeliuoti (keisti) realias situacijas
ir pagrijstai parinkti optimaliausig sprendima.

Literatiira:
e Kabaginskas, A., Sutiené, K., Kravéenkiené, V. (2017). Matematika 1. Tiesiné algebra ir matematiné analizé. Kaunas:
Technologija.
o Krylovas, A., Kriauziené, R. (2015). Matematika studijuojantiems ekonomikg ir versla. Vilnius: Mykolo Romerio
universitetas.
e  Pekarskas, V. (2008). Trumpas matematikos kursas. Kaunas: Technologija.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. Rasa Grigoliené

P091054 Skaitmeniné fotografija — 5 kr.
(15T, 30P, 15K, 73S)

Studijy metu studentai iSmoks teisingai pasirinkti ir naudoti pagrinding fotografijos sudedamaja Sviesa; gebés taikyti fotografinés
kompozicijos pagrindus fotografavimo bei fotografijy apdorojimo procese; iSmoks tinkamai perkelti ir saugoti fotografijas
skaitmeninése laikmenose; paruosti jas reprodukavimui jvairiais spaudos biidais, talpinimui j internetg ar naudojimui jvairiuose
multimedijos produkto kiirimo procesuose. Studentai jgis ziniy apie fotografijy koregavimo ir kiirybinio redagavimo procesus;
susipazins su spausdinimo profiliais.

Literatiira:

® Peterson, B. Understanding Exposure. How to Shoot Great Photographs with Any Camera. 4th edition. Amphoto Books.

®  Scott, K. (2014). Skaitmeniné fotografija. Zingsnis po Zingsnio profesionaliy fotografijy paslaptys. 1 ir 2 dalys, pataisytas
ir papildytas Il leidimas. Vilnius: Kitos knygos.

®  Scott, K. (2010). Skaitmeniné fotografija. Zingsnis po Zingsnio profesionaliy fotografijy paslaptys. 3 dalis. Vilnius: Kitos
knygos

®  Scott, K. (2012). Skaitmeniné fotografija. Zingsnis po Zingsnio profesionaliy fotografijy paslaptys. 4 dalis. Vilnius: Kitos
knygos
e  Scott, K. (2015). Skaitmeniné fotografija. Fotoreceptai. 5 dalis. Vilnius: Kitos knygos
Dalyko apraso sudarytojas doc. dr. Mindaugas Kurmis

P091047 Kompozicija ir grafinio dizaino pagrindai — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Studijy dalyko tikslas — supazindinti studentus su pagrindiniais kompozicijos ir grafinio dizaino elementais, komponavimo
principais, spalvos jtaka bei tipografijos jvadu. Kurso metu siekiama iSmokyti studentus naudojant meniniy vaizdy kiirima, analize,
organizavimg ir tinkamus pateikimo metodus, pateikti vizualinés komunikacijos problemy sprendimus. Tai tarpdisciplininé
komerciniy ir nekomerciniy institucijy komunikacijos problemy sprendimo veikla, kurioje reikia suderinti turinio vizualinj
kiirybiskuma su komunikacijos, technologijy ir verslo ziniomis. Isisavintus komponavimo budus ir spalvy simbolika studentai gebés
pritaikyti jgytas zinias kurdami plakata, firminj Zenkla, maketuojant leidinj ar atliekant kita grafinio dizaino projekta.

Literatiira:

® Gonnella, R., Navetta, C., Friedman, M. (2015). Design Fundamentals: Notes on Visual Elements and Principles of
Composition. Peachpit Press.

® Cohen, D., Anderson, S. (2012). A Visual Language: Elements of Design. 2nd edition. A&C Black Visual Arts.

® Dabner, D., Calvert, S., Casey, A. (2010). Grafinio dizaino mokykla. Grafinio dizaino teorija ir elektroniné leidyba,
Vilnius: Zara.

® Jonaitis, A. (2009). Spalvotyra. Kaunas: Terra Publica.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Kristina Sipaviciené

P091048 Taskiné 2D grafika — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)



Kurso metu bus ugdomas gebéjimas suvokti grafines tendencijas bei jas taikyti savo darbuose. Kurso metu mokoma dirbti su taskine
grafika naudojant Adobe Photoshop CC programg. Studentai maketuos reklaminius skydelius (angl. banner), plakatus ir mokysis
tinkamai juos i§saugoti kélimui | interneting erdve bei paruosti juos spaudai. Kurso metu taip pat bus tvirtinami ir praktiskai taikomi
web dizaino maketavimo ypatumai ir kompozicijos pagrindai: zmogaus zvilgsnio trajektorijos manipuliavimas naudojantis grafiniais
elementais, tinkamas spalvy ir Srifty parinkimas, vientisos bei patrauklios internetinés svetainés koncepcijos vystymas, patogaus
valdymo parinkimas ir kt. Studentai taip pat iSmoks tinkamai paruosti grafinj failg programavimui, perduoti uzsakovui ir tinkamai
uzdaryti projekta.

Literatira:
® Faulkner, A., Chavez, C. (2017). Adobe Photoshop CC Classroom in a Book. Adobe Press.
® Kiloslowski, M. (2010). Photoshop sluoksniai. Kaunas: Kitos knygos.
® McManus, S. (2014). Web Design in Easy Steps. 6 edition. In Easy Steps.
)

Kent, L. (2012). Adobe Photoshop CS6 vaizdziai. 100 svarbiausiy temy. Patarimai ir gudrybés. Kaunas: Smaltija.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Danuté Meskinyté

P091049 Saityno programavimas — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Sis kursas suteikia studentams svetainiy kiirimo pagrindus naudojant HTMLS5 tinklalapio struktiiros sudarymui, CSS3 — stiliaus
karimui. Studentai taip pat supazindinami su turinio valdymo sistemomis (TVS), palyginamos kelios populiariausios TVS bei
mokoma(si) dirbti su Wordpress turinio valdymo sistema. Studentai kuria svetaing naudodami Wordpress standartinius $ablonus
(temas) arba panaudodami Divi $ablong ir jo jskiepj. Kurso metu studentai ugdo praktinius jgtidZius atlikdami praktinius darbus bei
sukurdami savo projekta (svetaing) taikydami iSmoktus dizaino ir kompozicijos principus.

Literatiira:
® Robbins, J. N. (2018). Learning Web Design: A Beginner's Guide to HTML, CSS, JavaScript, and Web Graphics. 5th
edition. O'Reilly Media.
®  Williams, A. (2018). WordPress for Beginners 2018: Subtitle What's this? A Visual Step-by-Step Guide to Mastering
Wordpress. CreateSpace Independent Publishing Platform.

®  Schmitt, Ch. (2011). CSS kalba ir pakopiniai stiliai profesionalams: tinklalapiy kiirimas. Kaunas: Smaltija.
e  Williams, B., Damstra, D. (2015). Professional Wordpress: Design and Development. Wrox.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona Rupsiené

P091050 Sriftas ir tipografija — 4 kr.
(15T, 30P, 15K, 47S)

Studijy dalyko tikslas — supazindinti studentus su pagrindinémis Srifto funkcijomis, kaligrafijos — kaip estetinés funkcijos reiksme.
Studentai suzinos Srifto istorija, Srifto pagrindinius stilius. Studentai iSmoks taisykles, kuriy déka yra nustatomos raidziy proporcijos,
suzinos raidziy, zodziy ir teksto komponavimo pagrindus. Naudodami jgytas makrotipografijos ir mikrotipografijos bei leidiniy
maketavimo Zinias pateiks vizualinés komunikacijos problemy sprendimus. I$moktus komponavimo, garnitiiros parinkimo, teksto
rinkimo ir komponavimo, vaizdo pritaikymo désnius gebés pritaikyti kurdami maketuojant jvairiy zanry ir stiliy leidinius ar atliekant
kita grafinio dizaino projekta.
Literatira:
® Carter, R., Maxa. S., Sanders, M., Meggs, P. B., Day, B. (2018). Typographic Design: Form and Communication. Wiley.
® Krause, J. (2015). Lessons in Typography: Must-know Typographic Principles Presented Through Lessons, Exercises, and
Examples. New Riders.
Gurskas, A. (2010). Kaligrafijos ir $rifto pagrindai. Vilnius: VDA leidykKla.

e  Kacinskiené, V. (2013). Kompozicijos ir grafinio dizaino pagrindai. Klaipéda: Druka.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Kristina Sipaviciené

P091051 Vektoriné 2D grafika — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Kurso metu studentai susipaZjsta su vektorine grafika, jos privalumais ir trikumais. Kurso metu studentai mokomi dirbti su Adobe
Ilustrator CC darbo aplinkos ypatumais, parodomi ir pademonstruojami grafinio apdorojimo metodai. Praktiniy uzsiémimy metu
pateiktos uzduotys leidzia praktiSkai panaudoti déstytojo pateikta medziaga ir savarankiskai tobulinti darbo jgtidzius. Vertinant
darbus taip pat atsizvelgiama j studenty gebéjimus taikyti kompozicijos, grafinio dizaino ir tipografijos zinias.

Literatiira:
® Wood, B. (2017). Adobe Illustrator CC. Classroom in a book. Adobe Press.
® Narvydas, E. (2016). Grafiniai darbai su Adobe Illustrator CC. Kaunas: Technologija.

® Wilson, D., Schwartz, R., Lourekas, P. (2016). Learn Adobe Illustrator CC for Graphic Design and Illustration. Adobe
Press.
e  Ziiiriené, R., Pankragovaité, 1., Stangius, A. (2014). Rastriné ir vektoriné grafika. Vilnius: VGTU leidykla.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Svetlana Bezuglova

P091061 Vizualiné komunikacija — 4 kr.
(15T, 30P, 15K, 47S)



Vizualinés komunikacijos valdymo kurso tikslas yra iSmokyti studentus sékmingai taikyti moderniausius ir fundamentalius metodus,
reikalingus vizualinés komunikacijos valdymui. 21 a informacijos kiekis ir prieinamumas iSauges eksponentiskai, o didZioji jos dalis
pasiekiama biitent vizualiniu badu. Siame vizualinés komunikacijos kurse pazangiais $iuolaikiniais lyginamaisiais metodais mokoma
kaip $ig informacija priimti, apdoroti, pateikti, perteikti ir kontroliuoti. Vizualiniu buidu perduodama informacija pasiekia mus tiek
samoningu, tiek pasamonés lygmeniu, o jos daroma kumuliatyviné jtaka galiausiai lemia kasdienius maisy pasirinkimus. Medijos ir
pasaulinio interneto tinklo déka sékminga vizualinés komunikacijos vadyba leidzia perduoti tiksling informacija patraukliausiu ir
efektyviausiu biidu. ISklausgs Sio kurso studentas gebés sékmingai taikyti moderniausius ir fundamentalius metodus, reikalingus
vizualinés komunikacijos valdymui.

Literatiira:
® Lester, P. M. (2017). Visual Communication: Images with Messages. 7th edition. Wadsworth Publishing.
®  [Soraité, M. (2014). Integruotoji rinkodaros komunikacija. Vilnius: Misy sauluzé.

® Lake, S., May K. B. (2005). Multimedia and Image Management. Cengage Learning.
Dalyko apraso sudarytojas lekt. Remigijus Dailidé

P091064 Skaitmeninés spaudos technologijos — 5 kr.
(15T, 30P, 15K, 73S)

Kurso metu pateikiama spaudos blidy ir vaizdo perdavimo principy apzvalga, apibréziama skaitmeninés spaudos vieta
Siuolaikiniame grafiniy komunikacijy sraute, pateikiama medziagy skaitmeninei spaudai apzvalga (popierius, dazy rasys),
supazindinama su rastravimo principais ir spaudos kokybe lemianciais veiksniais. Pateikiama skaitmeninés spaudos rasiy, jy
galimybiy, privalumy ir trikumy analizé, apibtdinami computer-to-press ir computer-to-print procesai, spauda pagal poreikj (Print
on demand), skaitmeninis ofsetas: DI (direct imaging), elektrografija (Oce skaitmeninés masinos, veikimo principas), termografija,
magnetografija, jonografija, ¢iurksliné spauda (ink-jet), spalvota ir nespalvota skaitmeniné spauda, spaudos masiny Xeikon, Indigo,
Docu Color, Xerox, Heidelberg Nex Press darbo principai, technologinés galimybés, analizuojamas skaitmeninés spaudos poveikis
aplinkai.

Literatiira:
®  Artpower International (2014). Printing Technology. Artpower.
® Redwood, B., Schoffer, F. (2017). The 3D Printing Handbook: Technologies, Design and Applications. 3D Hubs.
® Kipphan, H. (2001). Handbook of Print Media. Springer. Adobe Press.
® Nickel, K. (2011). Ready to Print: Handbook for Media Designers. Die Gestalten Verlag.
® Clarke, R., Hartill, B. (2009). Collagraphs and Mixed-Media Printmaking (Printmaking Handbooks). A&C Black Visual

Arts.
Dalyko apraso sudarytojas doc. dr. Mindaugas Kurmis

P091058 Dvimatés animacijos pagrindai — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Kurso metu studentai mokysis animuoti objektus su Adobe Animate CC. Studentai mokysis kurti grafinius ir tekstinius elementus,
kurti ir redaguoti simbolius, animuoti simbolius ir naudoti kaukes, kurti interaktyvig navigacija mygtuky pagalba, apdoroti garsa ir
vaizda, tinkamai paruosti projekta publikavimui. Praktiniy uzsiémimy metu studentai atliks konkrecias uzduotis, kuriy metu gilins
praktinius jgudzius. Pagrindinis kurso darbas — kiekvieno studento sukurtas individualus grafinis produktas, kuriame panaudota
animacija, garsiné ir vaizdo medZziaga.

Literatira:
® Hun, R. (2018). Adobe Animate CC. Classroom in a Book. Adobe Press.

® Green, T., Labrecque, J. (2017). Beginning Adobe Animate CC: Learn to Efficiently Create and Deploy Animated and
Interactive Content. Apress.

®  Williams, R. (2012). The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical, Computer,
Games, Stop Motion and Internet Animators. Farrar, Straus and Giroux.
e  Sepetiené, N. (2014). Kompiuteriné animacija Adobe Flash programa. Vilniaus dailés akademijos leidykla.
Dalyko apraso sudarytojas lekt. Ricardas Liaugminas

P091071 UI/UX sasajos kirimas — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)

Kurso metu studentai supazindinami su UX (angl. user experience, liet. vartotojy patirtis) ir Ul (angl. user interface, liet. vartotojy
sgsaja) pagrindiniais principais, kurie taikomi kuriant bet kurio programinio produkto vartotojo sasaja. Kurso metu studentai
projektuoja pasirinktam programiniam produktui kokybiSka vartotojo sasaja, kuri remiasi dizaino principais, UI/UX principais bei
kitais industrijos standartais.

Literatira:
e  Marsh, J. (2016). UX for Beginners: A Crash Course in 100 Short Lessons. O'Reilly Media.
e  McKaey, E. N. (2013). Ul is Communication: How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on Effective
Communication. Morgan Kaufmann.
e  Dashinsky, A. (2018). Solving Product Design Exercises: Questions and Answers. Independently published.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona Rupsiené

P0910512 Vizualiné Zenklodara — 4 Kkr.


https://www.amazon.com/Kristina-Nickel/e/B005X01A1A/ref=dp_byline_cont_book_1

(15T, 30P, 15K, 47S)

Vizualiné Zenklodara 21 amziuje tapo nei$vengiama kasdienine paradigma visoms organizacijy formoms. Déka socialiniy tinkly ir
pasaulinio interneto tinklo, informacijos pasiekiamumas ir kiekis iSaugo eksponentiskai, suteikdamas vizualinei Zenklodarai galimybe
pasiekti savo tiksling auditorija efektyviau nei bet kada. Siame kurse pateikiama naujausia informacija apie Zenklodaros metodus ir
efektyvuma, analize ir kiirybinius procesus. Ziniy jtvirtinimui pritaikomi paZangiis simuliacijos pagrindo metodai, skirti atkartoti
tikroms rinkos salygoms nepazeidziant kity subjekty autoriniy teisiy. ISklausegs kurso studentas gebés jvertinti ir kontroliuoti prekés
zenklo zinomumo ir kokybés rodiklius. Pritaikant SiuolaikiSkus simuliacijos metodus, praktiniy uzsiémimy déka studentas pritaikys
igytas zinias dirbdamas su zinomais prekés Zenklais nepazeisdamas autoriniy teisiy. ISklausgs kurso studentas gebés kaupti,
sisteminti ir naudotis visa reikiama informacija reikalinga darbui su vizualine prekés Zenklo israiska.

Literatra:
® Rowles, D. (2014). Digital Branding: A Complete Step-By-Step Guide to Strategy, Tactics and Measurement. Kogan Page.

® Lindstorm, M. (2008). Prekés zenklo jausmas. Galingy prekiy Zzenkly kiirimas naudojant lytéjima, skonj, kvapa, vaizda ir
garsa. Vilnius: Vaga.
® Cox, C. (2014). Prabangiy prekiy Zenklai. Vilnius: Naujoji Rosma.
Dalyko apraso sudarytojas lekt. Remigijus Dailidé

S08B054 Tyrimy metodologija ir duomeny analizé — 4 Kkr.
(15T, 30P, 15K, 47S)

Tyrimy metodologija ir duomeny analizé — kursas, skirtas padéti studentams pasirengti savarankiskai atlikti pirmuosius tiriamuosius
darbus (referata, kursinj darba, baigiamajj (diplominj) darba) bei susipazinti su duomeny sisteminimu, skaitiniy charakteristiky
skaiGiavimu bei jy interpretavimu. Studijuodami §j dalyka studentai analizuoja jvairig socialiniy moksly literatiirg, formuojasi darbo
su moksliniais Saltiniais jgfidzius, mokosi pazinti ir savarankiskai realizuoti esminius pirmyjy tiriamyjy darby metodologinius
reikalavimus, jvaldo svarbiausius tyrimy metodus, universaliuosius tyrimo dizaino reikalavimus, sistemina surinktus duomenis,
skaiCiuoja jy skaitines charakteristikas bei interpretuoja gautus rezultatus, susipazjsta su tiriamyjy darby etikos nuostatomis.

Literattira:
® Kardelis, K. (2016). Moksliniy tyrimy metodologija ir metodai. Vilnius: MELC.
®  Gaizauskaite, 1., Mikéné, S. (2014). Socialiniy tyrimy metodai: apklausa. Vilnius: Mykolo Romerio universitetas.
®  (ckanavicius, V., Murauskas, G. (2006). Statistika ir jos taikymai. | dalis. Vilnius: TEV.
® Kasnauskiené, G. (2010). Statistika verslo sprendimams. Vilnius: VU leidykla.
[ J

Ramasauskas, O., Grigolien¢, R., Martinkieng, J. ir kt. (2018). Baigiamyjy darby rengimo metodiniai nurodymai. Klaipéda:
Klaipédos universiteto leidykla.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. Rasa Grigoliené

P091072 Grafiniy efekty kiirimas ir postprodukcija — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Kurso metu studentai turés galimybe susipazinti su kompleksiniu vaizdo medziagos apdorojimu Adobe After Effects programa ir
vizualiniy efekty kiirimo metodais. Studentai i$moks montuoti vaizdo medziaga, redaguoti bei derinti garsy efektus, daryti spalvy
korekcija, paruosti ir eksportuoti galutinj vaizdo produkta reikiamu formatu. Gilinami darbo jguidziai su teksto animacija ir specialiais
efektais.

Literattra:
e  Fridsma, L., Gyncild, B. (2017). Adobe After Effects CC Classroom in a Book. Adobe Press

® Meyer, C., Meyer, T. (2016). After Effects Apprentice: Real-World Skills for the Aspiring Motion Graphics Artist. 4th
edition. Routledge.

® Meyer, C., Meyer, T. (2010). Creating Motion Graphics with After Effects: Essential and Advanced Techniques. 5th
edition. Routledge.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Svetlana Bezuglova

P091073 3D grafikos pagrindai — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

3D modeliavimas yra naudojamas daugelyje verslo sri¢iy: modeliuojant jranga, kuriant mokymo modelius ir video jrasus ar video
efektus, kuriant architekttirinés vizualizacijos studijas, kompiuterinius zaidimus ir jvairiais kitais 3D grafikos projekcijas. Kurso metu
studentai supazindinami su trimacio kompiuterinio modeliavimo pagrindais, mokomi modeliuoti nesudétingus trimacius objektus.
Kurse déstomi 3D kompiuterinio modeliavimo principai, nagrin¢jama 3D grafikos sgsaja ir valdymas, aptariami pagrindiniai objekty
konstravimo buidai ir technikos, susipazjstama su pagrindiniais redagavimo instrumentais, operacijomis su objektais, objekty
tekstiiravimo pagrindais, kuriami realistiski trimaciy pastaty projektai, paruoSiami publikavimui internete.

Literattra:
e  Marschner, S., Shirley, P. (2015). Fundamentals of Computer Graphics. 4th edition. A K Peters/CRC Press.
e  Murdock, K. (2017). Autodesk Maya 2018 Basics Guide. SDC Publications.
e  Gortler, S. J. (2012). Foundations of 3D Graphics. The MIT Press.
e  Baltrimas, A., Andziulis, A. (2011). Kompiuteriné inZineriné grafika, 2 dalis. Trimaté 3D sistema. Klaipéda: Klaipédos
universiteto leidykla.

® Derakhshani, D. (2007). Maya 7 trimatés animacijos pradmenys. Trimaté grafika pradedantiems. Kaunas: Smaltija.



Dalyko apraso sudarytojas lekt. Ricardas Liaugminas

P091060 Garso ir vaizdo technologijos — 5 kr.
(15T, 30P, 15K, 73S)

Studijy metu studentai supazindinami bei prakti§kai iSmokomi dirbti su pagrindinémis kompiuterinémis video ir audio kiirimo bei
apdorojimo programinémis priemonémis; jsisavina pagrindinius vaizdo ir garso formavimo principus bei techning jranga; iSmoksta
skaitmeninti vaizdo ir garso medZziaga bei ja apdoroti kompiuterinémis programomis; perkelti video ir audio medziaga i jvairiy
jrenginiy bei laikmeny. Studentai iSmoksta pasirinkti tinkamiausias kompiuterines programas, jy pagalba apdoroti video ir audio
medziaga, ja sumontuoti, titruoti, Salinti triukSmus; apdoroti audio ir video medziaga, iSvesti ja j jvairius skaitmeninius ne§éjus,
pateikti vartotojui.

Literatiira:
e Jago, M. (2018). Adobe Premiere Pro CC Classroom in a Book. Adobe Press.
e Keller, D. (2012). Adobe the Video Collection Revealed: Adobe Premiere Pro, After Effects, Audition and Encore CS6
(Adobe CS6). Course Technology.

® Adobe Creative Team (2012). Adobe Creative Suite 6 Production Premium Classroom in A Book. Adobe Press.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona RupSiené

P091074 3D animacija — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Sis kursas — tai ,,3D grafikos pagrindai® testinumas. Ismoke kurti trima&ius objektus, jsisaving trimatés grafikos pagrindus, studentai
toliau mokosi kurti animacijos, vizualizacijos ir specialiyjy efekty kiirimo Autodesk Maya programa. Kurse suteikiamos praktinés
zinios trimaciy objekty animacijai, déstomi trimatés kompiuterinés animacijos pagrindai, animacija filmuojama virtualia kamera,
sudaromi objekty hierarchiniai rysiai, formuojamos objekto judéjimo trajektorijos, redaguojamos grafinés scenos, apsvietimas, fonas,
pavirsiai, kuriamos ir redaguojamos tekstiiros, didelis démesys skiriamas vizualizacijai, specialiesiems efektams.

Literatiira:
e  Murdock, K. (2017). Autodesk Maya 2018 Basics Guide. SDC Publications.

® Keller, E. (2013). Maya Visual Effects. The Innovator's Guide: Autodesk Official Press. Sybex.

®  Derakhshani, D. (2007). Maya 7 trimatés animacijos pradmenys. Trimaté grafika pradedantiems. Kaunas: Smaltija.
Dalyko apraso sudarytojas lekt. Ricardas Liaugminas

P091063 Zaidimy programavimas — 6 kr.
(30T, 30P, 15K, 85S)

Kurso metu studentai susipazindinami su pasaulyje gerai zinomu ir pla¢iai naudojamu Unity 3D varikliu bei igis programavimo C#
pagrindus. Kurso pradZioje studentai susipazins su variklio pagrindais, iSmoks faily ir objekty importavima, susipazins su animacija
ir tekstiira. Véliau nagrinés fizikinius junginius, jégos, sukamosios raty jégos, atliks vairuotojy simuliacija, kameros sekimg ir pan.
Kurso pabaigoje i8moks apjungti j vieng sistemg keletg skirtingy sceny, mygtuky pagalba i8moks kontroliuoti zaidimus ir sukurti
nesudétinga galutinj produkta.

Literatiira:

® Felicia, P. (2018). Unity from Zero to Proficiency (Beginner): A step-by-step guide to coding your first game with Unity in
C#. 2nd edition. Independently published.

® Geig, M. (2018). Unity 2018 Game Development in 24 Hours. Sams Publishing

® Schell, J. (2014). The Art of Game Design. 2nd edition. A K Peters/CRC Press
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona Rupsiené

P091062 Audiovizualinis montazas — 5 kr
(15T, 30P, 15K, 73S)

Kursas susideda i$ dviejy daliy. Pirmoje kurso dalyje studentai supazindinami su filmo kiirimo procesu, kamery, lgsiy, apSvietimo,
garso ir kitomis technologijomis, kuriy pagalba montuojamas nedidelis filmas. Antroje kurso dalyje studentai mokysis kurti
audiovizualines instaliacijas (projekcijas) panaudodami jau turimas 3D projektavimo ir modeliavimo Zinias, mokysis integruoti garsa
ir sukurti galutinj audiovizualinés instaliacijos projekta.

Literatiira:
® Brown, B. (2016). Cinematography: Theory and Practice: Image Making for Cinematographers and Directors. 3rd edition.
Routledge
®  Spith, P. (2018). Advanced Audio Visualization Using ThRMAD: Creating Amazing Graphics with Open Source Software.
Apress.

®  Pauliukaitis, D. (2013). Trimaté kompiuteriné vizualizacija. Laboratoriniai darbai. KTU leidykla ,,Technologija, 100 p.
® Goold, A. (2017). The Video Editing Handbook. Amazon Digital Service.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona RupSiené

P091075 Kritinis mastymas ir vizualinio darbo analizé — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)


https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Peter+Sp%C3%A4th&search-alias=books&field-author=Peter+Sp%C3%A4th&sort=relevancerank

Kurso metu studentai iSmoks objektyviai analizuoti vaizdo medziaga bei jvertinti keliamas problemas, siekiant priimti tinkama
vizualu sprendima. Suteikiamos Zinios apie platesne kultiiring bei istoring prasme, kurioje vystosi naujos tendencijos ir technologijos.
Siekiama gilinti studenty zinias apie konstruktyvig kritika, vizualinio meno tyrimo strategijas bei koncepcijos supratima.

Literatiira:

® Kalkanis, E. (2018). John Berger's Ways of Seeing. Macat Library.
e Barnet, S. (2014). A Short Guide to Writing About Art (11th Edition). Pearson
e  Houston, K. (2012). Introduction to Art Criticism, An: Histories, Strategies, VVoices. Pearson.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Svetlana Bezuglova

S03V107 Portfolio ir karjeros planavimas — 3 kr.
(15T, 15P, 15K, 35S)

Studijy dalyko metu studentai suzinos pagrindines taisykles, kaip reikia rengti savo darby portfolio, susipazins su pagrindiniais
principais, taikomais kuriant portfolio turinj bei iekant grafinio sprendimo. Taip pat i8moks parengti savo CV bei iSmoks rasyti
motyvacinius laiskus. Be to, supras, kam reikalingas karjeros planavimas, kokie pagrindiniai Zingsniai planuojant karjera, kam ir
kodéel reikia rengti karjeros scenarijy, j kg kreipti démesj ieSkant darbo, kaip pasiruosti darbo pokalbiui ir kaip bendrauti jo metu.

Literatiira:
® Pociité, B., Urbanavicitte, 1., Kairys, A., Liniauskaité, A. (2015). Karjeros planavimas: teorija, tyrimai, taikymai.
®  Darbo paieskos vadovas (2012). Svietimo mainy paramos fondas.

® Manitoba Carrer Development. (2015). A Guide to Planning Your Career.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. Aelita Skarbaliené

P091065 PazZintiné praktika — 6 kr.
(0T, 45P, 30K, 85S)

Pazintiné praktika turi dvejopa paskirtj: skirta 1) praktiniy jgiidziy stiprinimui 2) verslumo gebéjimy ugdymui. Pazintinés praktikos
metu sickiama skatinti studenty verslumo jgiidzius, praktiSkai mokyti pildyti imonés steigimo dokumentus, generuoti idéjas, raSyti
verslo plang bei jj pristatyti. Dirbdami komandose studentai mokosi bendradarbiavimo ir atsakomybés pasidalijimo, atsakingo laiko
planavimo, darby pasiskirstymo bei lyderystés jgidZiy formavimo. Praktikos metu studentai taip pat jsilieja i tgsting Biurometos
veikla, kuri imituoja realiy jmoniy veikla. Priklausomai nuo imituojamos jmonés veiklos, skaitmeninio dizaino technologijy studentai
prisideda prie verslo kompiuterizavimo procesy, sklaidos kiirimo ir kity darby. Pvz., kuria skrajutes, stendus, svetainés/rezervavimo
sistemos dizaina, uzsiima e-rinkodara ir pan.

Literatira:
® Paunksniené, J., Antanaviciené, J., Paleckis, K. (2011). Verslo pagrindai. Vilnius.
® Bagdonas, E. (2008). Verslo pradmenys. Vilnius.
®  Sapelien¢, L ir kiti (2014). Verslo plano ekonominiy skaigiavimy pagrindai. Vilnius.
® Nielsen, S.L, Klyver, K., Rostgaard, M., Bager, T.(2012). Entrepreneurship in the Teory and Practice. Edward Elgar

Publishing Limited.
Dalyko apraso sudarytoja lekt. Rasa Sereikiené

P091066 Mokomoji praktika — 9 kr.
(0T, OP, 15K, 225S)

Studentai praktika atlieka jvairiose IT jmonése, leidyklose, grafinio dizaino studijose ir pan. Praktikos metu studentas jgyja praktinio
darbo su kompiuterine grafika, animacija, audio ir video faily apdorojimu, nedideliy montaziniy filmuky, pristatymy karimu, pagal
uzsakovy pageidavimus bei taikydamas turimas teorines zinias mokosi kurti skaitmeninio dizaino produkta. Studentas parengia
praktikos ataskaita, atspindincia igytus naujus jgidzius ir sukaupta vertinga prakting — eksperimenting medziaga.

Literatira:
e  Kardelis, K. (2016). Moksliniy tyrimy metodologija ir metodai. Kaunas: Mokslo ir enciklopedijy leidybos centras.
e  Praktikos ataskaitos rekomendacijos ir $ablonas (2016). Lietuvos verslo kolegija, Informatikos katedra.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona Rupsiené

P091067 Multimedijos produkto kiirimas — 6 Kr.
(0T, 45P, 30K, 85S)

Praktikos metu studentas parenka bei priima vartotojui tinkamus produkto kiirimo sprendimus ir sukuria multimedijos produktus.
Pasitelkdamas kompetencijas, jgytas studijuojant skaitmeninio dizaino technologijos studijy programa, kurdamas multimedijos
produkta studentas analizuoja rinkg ir jvertina uzsakovo poreikius, kuria §iuos poreikius atitinkan¢iy produkty koncepcijas, parenka
tinkamas technologijas, priemones ir metodus, parengia techning uzduotj ir projekto plana, ji igyvendina, komunikuodamas su
uzsakovu bei tiksliniais vartotojais; analizuoja ir jvertina vartotojo reakcija.

Praktikos neatsiejama sudedamaja dalimi yra studento darbas jmonéje, analizuojant uzsakovo lukes¢ius ir poreikius, techninius ir kt.
reikalavimus kuriamam produktui, ruosiant ir sisteminant multimedijos produkto kiirimui reikalingg informacija, vaizdo medziaga,
kt.

Praktikos rezultatas: multimedijos produktas (tema bei technologija studentas pasirenka individualiai ir suderina su praktikos vadovu
kolegijoje) bei praktikos ataskaita.

Literattira:


https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Emmanouil+Kalkanis&search-alias=books&field-author=Emmanouil+Kalkanis&sort=relevancerank

® Blokdyk, G. (2018). Multimedia Production: The Ultimate Step-By-Step Guide. CreateSpace Independent Publishing
Platform.

® Kardelis, K. (2016). Moksliniy tyrimy metodologija ir metodai. Kaunas: Mokslo ir enciklopedijy leidybos centras.

® Praktikos ataskaitos rekomendacijos ir §ablonas (2016). Lietuvos verslo kolegija, Informatikos katedra.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona Rupsiené

P091068 Baigiamoji profesinés veiklos praktika — 15 kr.
(0T, OP, 15K, 385S)

Imoneés, kurioje atlieckama baigiamoji profesiné praktika, veiklos sritis tiesiogiai siejasi su studento baigiamuoju darbu. Todél
praktikos metu studentas ne tik gilina savo praktinius jgiidzius, bet ir kaupia, analizuoja ir sistemina teoring medZiaga baigiamojo
darbo rengimui. Praktikos metu studentai be paskirty praktiniy uzduo€iy taip pat atlicka ir baigiamojo darbo praktinés dalies
realizacijg.

Literatra:
e  Kardelis, K. (2016). Moksliniy tyrimy metodologija ir metodai. Kaunas: Mokslo ir enciklopedijy leidybos centras.
e  Praktikos ataskaitos rekomendacijos ir $ablonas (2016). Lietuvos verslo kolegija, Informatikos katedra.
Dalyko apraso sudarytojas prof. dr. Olegas Ramasauskas

P091069 Kursinis darbas — 4 kr.
(0T, OP, 15K, 92S)

Kursinis darbas — tai savarankiSkas praktinio pobtidzio projektinis darbas, skirtas praplésti ir pagilinti studijuojamy dalyky Zinias.
Kursiniame darbe studentai pritaiko studijy metu jgytas teorines Zinias, lavina analitinius gebéjimus. Rengdami kursinj darba
studentai pasirinktai temai suformuluoja tiksla, uzdavinius, atskleidZia temos aktualumg, problemiskuma, naujuma; analizuoja
pateiktus reikalavimus, atlieka reikalavimams jgyvendinti reikiamy programiniy priemoniy lyginamajg analizg, atrenka tinkamiausias
priemones ir naudoja jas kursinio darbo tikslui jgyvendinti. Rengiant kursinj darba studentai skatinami savarankikai mastyti, ieskoti
informacijos, priimti sprendimus.

Kursinio darbo teoringje dalyje studentai atlieka jvairiy literattiros Saltiniy bei programiniy priemoniy /metody analiz¢. Remiantis
programiniy priemoniy/metody lyginamaja analize, atrenkamos geriausios priemonés/metodai nagrinéjamos problemos sprendimui.
Praktingje kursinio darbo dalyje apraSomi problemos sprendimo biidai bei gauti rezultatai. Kursinio darbo pabaigoje studentai
pateikia rezultaty apibendrinimag bei iSvadas.

Literatiira:
® Kardelis, K. (2016). Moksliniu tyrimu metodologija ir metodai. Kaunas: Mokslo ir enciklopediju leidybos centras.
Rienecker, L., Jorgensen, P. S. (2003). Kaip rasyti mokslinj darba. Vertimas: Loreta Vaicekauskiene Vilnius: Aidai.

[ ]
®  Williamson, K. (2002). Research Methods for Students, Academics and Professionals. 2nd edition. Chandos Publishing.
e  Kursinio darbo ruosimo rekomendacijos (paruostos Informatikos katedros).

Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona RupSiené

P091070 Baigiamasis darbas — 9 kr.
(0T, OP, 30K, 210S)

Pristatydamas baigiamajj darba, studentas demonstruoja studijy metu jgytas fundamentaligsias ir specifines skaitmeninio dizaino
technologijos studijy programos Zinias bei gebéjimus. Baigiamasis darbas susideda i$ trijy pagrindiniy daliy: analitinés, projektavimo
ir praktinés dalies. Darbo analitingje darbo dalyje studentas parodo gebéjimg atrinkti bei naudotis jvairialypiais informacijos
Saltiniais, gebéjima lyginti technologijas ir pasirinkti tinkamiausia konkre€ios problemos sprendimui. Baigiamojo darbo
projektavimo dalyje studentai demonstruoja gebéjimus projektuoti vientisa produkta, pagrjsti pasirinktus technologinius sprendimus.
I ir 1T baigiamojo darbo dalys gali bati skirtingos, priklausomai nuo darbo temos, taikomy sprendimy, technologijy. Pavyzdziui,
video filmo karimo, Ziniatinklio svetainés ar vizualizacijos projekty apraSymas gali buti labai skirtingas. Praktinéje darbo dalyje
pateikiama praktinio darbo realizacija. Darbas apibendrinamas i§vadomis, atspindin¢iomis studento loginj mastyma ir esminius
darbo rezultaty kokybinius ir kiekybinius rodiklius.

Literatiira:

® Ramasauskas, O., Grigoliené, R., Martinkiené, J. ir kt. (2018). Baigiamyjy darby rengimo metodiniai nurodymai. Klaipéda:
Klaipédos universiteto leidykla.

® Kardelis K. (2016). Moksliniy tyrimy metodologija ir metodai. Kaunas: Mokslo ir enciklopedijy leidybos centras.

Rienecker, L., Jorgensen, P. S. (2003). Kaip rasyti mokslinj darba. Vertimas: Loreta Vai¢ekauskiené. Vilnius: Aidai.

® Williamson, K. (2002). Research Methods for Students, Academics and Professionals. 2nd edition. Chandos Publishing.
Dalyko apraso sudarytoja doc. dr. llona RupSiené



